SKAKAJOC
PAJKCI

CILJ IGRE:

Ujemi cim vec pa jkov v mrezo, preden zman jka casa na
uri.

PRIPRAVA IGRE:

Stranska debla povezite skupa '] s precno palico in
vpnite mrezo, kakor prikazu je slika na hrbtni strani
embalaze. Vsak igralec si izbere barvo pa jkov in vzame
pajke izbrane barve. Ce je stevilo igralcev manj kot
stiri, preostale pa jke izlocimo iz igre.

PRAVILA IGRE:

Izbrani igralec obrne uro in jo postavi na mesto, k jer
bo vidna vsem igralcem. Igra se zakl juci, ko prvi igralec
u jame vse stiri pa jke v mrezo. Ce igralcem ni uspelo
ujeti vseh pajkov v easu izteka ure, zmaga tistl, ki je
u jel najvec je stevilo pa jkov. Igralec, ki v petih igra

zmaga na jveckrat je zmagovalec in je kronan kot
ALJ PHJKOV!

VSEBINA PRKETA:

16 pajkov v stirih barvah
1 mreza
2 stranska debla
1 preeéna palica
1 pescena ura
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