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A OPOZORILO:
NEVARNOST ZADUSITVE — majhni deli.

Ni primerno za otroke mlajse od 3. let

SCIENCE

MAGIC

CAROVNISKI
K OMPLET

Je to carovnija ali znanost? Ko boste izvedli celoten nabor trikov iz kompleta in odkrivali
teznostne in matemati¢ne zakonitosti, boste odkrili, da gre pri ¢arovniji pravzaprav za znanost.
Presodite sami!

A. VARNOSTNA OPOZORILA

1. Preden pri¢nete s sestavljanjem, skrbno preberite ta navodila.

2. Priizdelavi priporo¢amo pomoc in nadzor odraslih.

3. Komplet je namenjen otrokom starejsim od 8 let.

4. Komplet in koncni izdelek vsebujeta majhne dele, ki ob nepravilni uporabi lahko povzrocijo zadusitev, zato ju
hranite izven dosega otrok mlajsih od treh let.

5. Zaizvedbo nekaterih trikov so potrebne Skarje, ki niso priloZzene v kompletu. Zanje prosite odrasle. Pri njihovi
uporabi je potreben nadzor odraslih.

6. Za izvedbo nekaterih trikov je potrebnih nekaj pripomockov iz domacega gospodinjstva, ki niso priloZeni v
kompletu. Zanje prosite odrasle.

7. Taizdelek vsebuje majhne magnete. Magneti, ki jih pogoltnemo se lahko zdruZijo v prebavnem traktu in
povzrocijo resne poskodbe. Takoj pois¢ite medicinsko pomoc, Ce je bil magnet pogoltnjen.

B. VSEBINA

Posebno oblikovan pokrov, slamici, tri kovinske podlozke, plasti¢ni loncek, sesalna cev, manjsi magnet v obliki ¢rke U,
trije mini plasti¢ni ¢olni¢ki, svetleca obeska, Stiri papirnate sponke, daljSa papirna trakova, natisnjen letak, potiskana
kartonska plosca, samolepilni vloZek, plasti¢na vrecka, gumijast trak in knjiZica z navodili. Za izvedbo nekaterih trikov
je potrebnih nekaj pripomockov iz domacega gospodinjstva, ki niso priloZzeni v kompletu. Zanje prosite odrasle.

C. NEKAJ NAPOTKOV ZA BODOCE CAROVNIKE

1.

K projektu pristopite z vso resnostjo. Vse trike do potankosti nastudirajte in jih dodobra utrdite z obilico vaje
Ze veliko prej preden razposljete vabila na vaso predstavo. lzvajanje trikov redno vadite (npr. dvakrat
tedensko po nekaj tednov), saj boste morali izvajanje posameznih trikov povsem obvladati preden pri¢nete s
predstavami. Ne obupajte prehitro. Vse skupaj zahteva Cas! Za izboljSanje vase predstave vadite izvajanje
trikov pred ogledalom, saj boste tako tudi vi videli natanko tisto, kar bo videlo vas ob¢instvo. Dobro bi bilo,
da bi svoj nastop tudi posneli in si ga kasneje ponovno predvajali ter tako lazje ugotovili, katere elemente
lahko Se izbolj3ate.

Preden zacnete nastopati pred vecjim obcinstvom, vaso Carovnisko predstavo najprej predstavite vasim
starSem oz. druZini.

Trike si boste lazje zapomnili tudi tako, da si delate zapiske, opombe in iztocnice, ki jih nato uporabljajte pri
vadbi.

Lotevajte se le po enega trika naenkrat. Pazite, da boste posamezen trik resni¢no dodobra obvladali, preden
pri¢nete z vadbo novega trika.



5. Bistvo dobrega carovnika je v prepricljivo odigranem nastopu. Vadite besedilo predstave, gibanje in pazite na
Cas. Tako bo vasa predstava popolnejsa in osupljivejsa.

6. Ni lahko postati popoln ¢arovnik, vendar pa vas bo vase obcCinstvo ob dobri predstavi vedno nagradilo z
velikim aplavzom. Predvsem pa SE ZABAVAJTE!

PRED PREDSTAVO

1. lzdelajte letak in razposljite vabila. Vasi predstavi lahko vdahnete nekoliko bolj profesionalen videz tudi tako,
da si poskusate priskrbeti ¢arovniski kostum, ki ga lahko nosite med svojo predstavo ter okrasite oder na
katerem boste nastopali z razlicnimi pripomocki in letaki.

2. lzdelajte si tudi razpredelnico, v kateri bodo navedeni vsi triki, ki jih nameravate izvesti skupaj z rekviziti, ki
jih boste potrebovali za njihovo izvedbo.

3. Pred vsako predstavo si skrbno pripravite vse potrebne rekvizite in jih neposredno pred nastopom Se enkrat
preglejte.

4. Svojo predstavo pri¢nite s kratkim, osupljivim in preprostim trikom, ki bo pritegnil pozornost obcinstva in jih
vpeljal v cudoviti svet ¢arovnij.

5. Pred predstavo si skrbno izberite trike, ki jih boste izvajali. Ne izvajajte trikov s podobnim ucinkom oz.
dolZino ali pa zaporednih trikov, ki zahtevajo enake rekvizite. Trike skrbno razporedite in premesate, saj bo
tako obcinstvo dobilo vtis vecje raznolikosti.

6. Govorite pocasi, razlocno in dovolj na glas, da vas bodo vsi slisali.

7. Pred prvim nastopom boste verjetno imeli malo treme (utrip bo mocnejsi, roke bodo postale potne ipd.).
Zapomnite si, da so enako izkusnjo prestali vsi veliki ¢arovniki, ko so prvikrat nastopali pred obcinstvom.
Preprosto nekajkrat globoko vdihnite in zacnite s predstavo. Tekom predstave bo trema izginila. Predvsem se
zabavajte in z vami se bo zabavalo tudi vase obcinstvo!

8. V svojo predstavo pritegnite obcinstvo! Prosite jih, da po koncanem triku vsi v en glas zavpijejo »To je

Carovnijal«.

SE NEKAJ NAPOTKOV

1.

Vcasih vas bo premamila Zelja, da svojemu obcinstvu razkrijete skrivnost trika. Vecina ¢arovnikov bi vam
svetovala, da tega ne napravite, saj bo to zmanjsalo udarnost vase predstave. Ne glede na to je za vas zelo
poucno, Ce o znanstvenih nacelih, ki ste jih spoznali med ¢aranjem razpravljate s prijatelji. Odlocitev je
povsem vasa.

Istega trika ne ponavljajte pred enakim obcinstvom. Ce bodo vnaprej vedeli, kaj se zgodi bodo laZje ugotovili
skrivnost trika.

Najprej imejte krajSo predstavo s 4-5 triki. Ko boste pridobili potrebno samozavest, lahko izvedete daljso
predstavo z vecjim Stevilom trikov.

VPRASANJA IN PRIPOMBE

Ker cenimo svoje stranke, je vase zadovoljstvo z izdelkom za nas zelo pomembno. V kolikor imate kakrsne
koli pripombe oz. vpradanja ali pa v vasem kompletu manjka kaksen sestavni del ali je le-ta poSkodovan, vas
prosimo, da nemudoma stopite v stik z nasim distributerjem v vasi drzavi (SINGA d.o.0., Brnéi¢eva ulica 7, 1231
Ljubliana Crnuce; telefon: 0590 444 60; e-mail: info@singa.si). Prav tako vam je na voljo nasa marketingka
ekipa, in sicer preko e-mail naslova infodest@4M-IND.com, faksa (852) 25911566, telefona (852) 28936241 in
spletne strani WWW.4M-IND.COM.



TRIK ST. 1: CAROBNI VODOMET

Za izvedbo trika bosta potrebovali

Iz kompleta: posebno oblikovan pokrov, slamici in samolepilni vloZek.

Iz domacega gospodinjstva: plastenko (prepricajte se, da se ustju plastenke
prilega posebno oblikovan pokrov) in posodi za vodo (npr. kozarec, steklenica
ipd.).

Efekt
V plastenki bo nastal vodomet, ki ga bo poganjala nevidna sila.

Priprava

Slamici vstavite skozi pokrov, kot je to prikazano na sliki 1.1. Plastenko do ene
tretjine napolnite z vodo, vstavite slamice v plastenko in privijte pokrov. S
samolepilnim vlozkom na pokrovu zapolnite predele okoli slamic, saj zrak ne
sme uhajati skozi $pranje. Pripravite Se dve posodi za vodo oz. steklenici in
eno napolnite z vodo drugo pa pustite prazno. Za boljsi prikaz dodajte vodi
nekaj barvila za hrano oz. vlijte nekaj sadnega sirupa.

lzvedba trika

Najprej vprasajte obcinstvo, kako deluje vodomet. Nato jim povejte, da lahko
pricarate vodomet v plastenki, ki ga poganja ¢arovniska nevidna sila. Vstavite
eno slamico v posodo z vodo in drugo slamico v posodo, v kateri ni vode. Nato
pocasi obrnite plastenko in se prepricajte, da je ena slamica res dodobra
potopljena v posodo z vodo, kot je to prikazano na sliki 1.3. Kaj se zgodi? Ko
voda zacne pritekati v prazno posodo po eni izmed slamic, bo voda preko
druge slamice namescene v plastenki zacela brizgati navzven in ustvarjati
ucinek vodometa. Posodo z vodo lahko tudi malo privzdignete in sicer tako, da
je slamica v njej nad gladino vode v posodi. Namesto da bi voda relativno
pocasi odtekala iz posode, bo curkoma brizgnila navzgor.

Znanstvena razlaga

Ko voda potuje v posodo brez vode, se zra¢ni pritisk v plastenki zniZuje. Zra¢ni
pritisk zunaj je vedji kot znotraj, kar prisili vodo v posodi, da potuje po slamici
navzgor, kar ustvari uéinek vodometa. Ko posodo z vodo vzdignemo, je v
slamici Se nekaj vode. Ker je voda v slamici nad gladino vode v posodi, v
slamico pride zrak namesto vode in povzrodi, da se voda v slamici izstreli
navzgor.

TRIK ST. 2: SAMONAPIHUIVA VRECKA

Za izvedbo trika bosta potrebovali

Iz kompleta: posebno oblikovan pokrov, slamici, plasticno vrecko in
samolepilni vioZek.

Iz domacega gospodinjstva: dve plastenki, gumici in posodo za vodo.

Efekt
Plasti¢na vrecka se bo v plastenki napolnila, brez da bi se je dotaknili.

Priprava

Pripomocke sestavite tako, kot je to prikazano na slikah. S pomodjo
gumic pritrdite vrecko na slamico (slika 2.1), namestite pokrov s
slamicama na plastenko in ga privijte. S samolepilnim viozkom na

pokrov

slamica

gumici




pokrovu zapolnite predele okoli slamic, saj zrak ne sme uhajati skozi Spranje (slika
2.2).

Izvedba trika

Obcinstvu povejte, da imate carobno plasti¢no vrecko, ki se bo sama od sebe
napihnila. Pokazite jim pripravljeno plastenko. Nato obrnite plastenko na glavo in
pustite, da voda odtece v posodo za vodo, kot je to prikazano na sliki 2.3. Vrecka se
bo ¢udeZno zacela napihovati sama od sebe.

Znanstvena razlaga

Zakonitost delovanja je podobna kot pri Carobnem vodometu. Zunanji zrak je
primoran potovati po slamici, zaradi razlike v zratnem pritisku, ko je plastenka
obrnjena na glavo in voda pri¢ne odtekati. Razlika v pritisku povzroci, da se vrecka
napihne.

TRIK 8T. 3: TRMASTA VRECKA

Za izvedbo trika bosta potrebovali

Iz kompleta: posebno oblikovan pokrov, slamici, plasticno vrecko in
samolepilni vioZek.

Iz domacega gospodinjstva: plastenko in gumico.

Efekt
Vase obcinstvo poprosite naj napihne plasti¢no vrecko v plastenki. lzgleda
preprosto toda temu Se zdale¢ ni tako!

Priprava

Pripomocke sestavite tako kot so prikazani na slikah. S pomocjo gumice
pritrdite vre¢ko na slamico (slika 3.1), namestite pokrov s slamicama na
plastenko in ga privijte. S samolepilnim vloZzkom na pokrovu zapolnite
predele okoli slamic, saj zrak ne sme uhajati skozi $pranje (slika 3.2).

lzvedba trika

Ta trik bi bil lahko nadaljevanje »Samonapihljive vrecke«. Prikazali ste,
kako se vrecka ¢udeZno samodejno napihne. Sedaj pa recite svojemu
obcinstvu, da vrecko lahko napihnete samo vi! Ne bodo vam verjeli, zato
povabite na oder prostovoljca iz obdinstva. Pretvarjajte se, da vasemu
prostovoljcu pomagate drzati plastenko. Brez da bi to opazilo ob¢instvo, s
prstom zaprite odprtino slamice, kot je to prikazano na sliki 3.3. Ne glede
na to kako se vas prostovoljec trudi, se vrec¢ka ne bo napihnila. Zdaj ste na
vrsti vi. Sprostite slamico in nezno pihnite, da se vrecka napihne, kot je to
prikazano na sliki 3.4. Bravo!

Znanstvena razlaga

Ko pihnete v slamico, zrak poskusa priti v notranjost plastenke. Ker pa
edini prehod zapira vas prst, zrak v plastenki ne more nikamor uiti. Zra¢ni
pritisk torej ustavi zrak, ki ga vpihujete in plasticna vrecka se ne more
napihniti. Ko sprostite prst, notranji zracni pritisk ne obstaja vec¢ in
plasti¢na vrecka se lahko napihne.

\ | zunanji
zrak

plasticna vrecka
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TRIK ST. 4: CAROBNI POTAPLIAC

Za izvedbo trika bosta potrebovali
Iz kompleta: sesalno cev in kovinske podlozke.
Iz domacega gospodinjstva: plastenko.

Efekt
Ocarajte obcinstvo s svojo ¢arobno mocjo in premikajte cevko v plastenki, brez da
bi se je dotikali.

Priprava

V sesalno cevko vstavite 3 kovinske podlozke, kot je to prikazano na sliki 4.1.
Sesalno cev previdno narahlo stisnite in ustje potopite v kozarec vode. Vodo bo
posrkalo v cevko. Cevko do dveh tretjin napolnite z vodo, kot je to prikazano na
sliki 4.2. Cevko vstavite v plastenko, ki ste jo do dveh tretjin napolnili z vodo.
Pazite, da cevka plava na povrsju. Ce se potopi, jo izvlecite in prilagodite koli¢ino
vode v cevi in sicer tako, da jo narahlo stisnete in tako odlijete malo vode. Nato
nastavite pokrov na plastenko in ga privijte, kot je to prikazano na sliki 4.3.

lzvedba trika

Obcinstvu povejte, da imate ¢arobno mo¢ premikanja predmetov, brez da bi se
jih dotikali. Pokazite jim plastenko s sesalno cevjo. Povejte jim, da boste s
pomocjo ¢arobnih besed premikali cev navzgor in navzdol po plastenki. Recite
»Doll« in narahlo stisnite plastenko. Cevka se bo potopila, kot je to prikazano na
sliki 4.4. Recite »Gorl« in sprostite plastenko. Cevka bo priplavala na povrsino,
kot je to prikazano na sliki 4.5. Ponavljajte postopek in cevka se bo po plastenki
gibala kot potapljac.

Nekaj namigov: ko cevka plava na povrsini boste morali najverjetneje nekoliko
mocneje stisniti plastenko. Ko pa cevka lebdi v vodi, bo za nadzorovanje njenega
gibanja zadostoval Ze rahel stisk plastenke. Priporo¢amo, da pred pricetkom
predstave plastenko mocno stisnete in dosezete, da se cevka do polovice potopi v
plastenki, saj boste tako preprecili, da bi obCinstvo opazilo vase mocnejse
stiskanje plastenke med izvajanjem trika. Ko plastenko pokaZete obdinstvu jo
narahlo in neopazno stisnite, da bo cevka $e vedno ostala do polovice potopljena.

Znanstvena razlaga

Gibanje cevke navzgor in navzdol je posledica zra¢nega mehurcka ujetega v cevi.
Ko plastenko stisnete se pritisk v njej poveda in povzrodi kréenje zratnega
mehurcka. Njegova plovnost je zmanjsana in to povzroci, da se cev potopi. Ko
plastenko zopet sprostite, se zra¢ni mehuréek ponovno razsiri, njegova plovnost
se poveca in cevka se vzdigne na povrsje. Odpravljanje teZav: ¢e se cevka noce
dvigniti je v njej najverjetneje prevec zraka in zato je plovnost prevelika. Tezavo
resite tako, da v cev dolijete ve¢ vode.

TRIK ST. 5: KOVANEC NA ROBU

Za izvedbo trika bosta potrebovali

Iz kompleta: -

Iz domacega gospodinjstva: manjsi kovanec in novejsi bankovec. Namesto bankovca
lahko uporabite tudi kos papirja podobne velikosti.

S — . ___.J
Efekt
v . I . v v “. Dinglrnm 3.1
Ocarajte in izzovite obcCinstvo z drZanjem kovanca v ravnoteZju na robu bankovca oz.
papirja.



Priprava
Za ta trik ne potrebujete posebne priprave in ga lahko relativnho enostavno
izvedete prakti¢no kjerkoli.

lzvedba trika

Na oder povabite dva prostovoljca. Enega izmed njiju poprosite, da vam podrzi
bankovec oz. kos papirja. Drugega poprosite naj na robu bankovca oz. papirja
drzi kovanec v ravnotezju. Ne bo mu uspelo. Zdaj ste na vrsti vi. Obcinstvu
povejte, da lahko vi vse skupaj opravite sami. Bankovec oz. kos papirja
prepognite na pol in ga postavite na mizo tako, kot je to prikazano na sliki 5.1.
Na vrh prepognjenega bankovca postavite kovanec, ki naj na bankovcu ¢vrsto
leZi, kot je to prikazano na sliki 5.2. Bankovec primite na obeh koncih in ju
pocasi zacnite vleci vsaksebi dokler bankovec ni poravnan, kot je to prikazano
na sliki 5.3. Ce ste postopek izvedli pravilno, bo kovanec obstal na bankovcu,
kot je to prikazano na sliki 5.4. Za bolj dramati¢no vzdusje lahko poprosite
svojega asistenta, da obcinstvu s ¢asopisom zakriva pogled na vase delo. Ko
koncate ga prosite, da umakne casopis in vase obcinstvo se bo zacudeno
sprasevalo, kako ste to naredili. Povejte jim, da je to ¢arovnija!

Znanstvena razlaga

Ko razprete bankovec se kovanec na njem prav tako premakne. Ker med
bankovcem in kovancem pride do trenja, se sredis¢e teZnosti kovanca
premakne v novo ravnoteZje. Ko je bankovec poravnan, se sredis¢e teznosti
kovanca poravna s srediS¢no osjo in kovanec obstane na svojem mestu.

TRIK ST. 6: VELIKI POBEG KOVANCA

Za izvedbo trika bosta potrebovali
Iz kompleta: papirnati trak z natisnjenim krogom v sredini.
Iz domacega gospodinjstva: kovanec in skarje.

Efekt
Ocarajte svoje obcinstvo in potisnite kovanec skozi luknjo, ki je manjsa od samega
kovanca.

Priprava

Vzemite manjsi kovanec. Na papirnatem traku si izberite krozZnico, ki je priblizno 20
odstotkov manjsa od kovanca. Trak prepognite na pol. OdreZite papir po Crti
kroznice, ki ste jo izbrali. Prepricajte se, da kovanec ne more iti skozi luknjo, kot je
to prikazano na sliki 6.1.

Izvedba trika

Obcinstvu pokazite kovanec in papirnati trak ter ga opomnite, da je luknja manjsa
od premera kovanca. Poprosite prostovoljca iz ob¢instva, da sam poskusi spraviti
kovanec skozi luknjo, brez da bi strgal papir. Ne gre, kajne? Zdaj ste na vrsti vi.
Prepognite trak na pol in vanj spustite kovanec, tako da le-ta leZi v sredis¢u luknje,
kot je to prikazano na slikah 6.2 in 6.3. Malenkost ukrivite obe strani
prepognjenega papirja in kovanec bo pocasi spolzel skozi luknjo, kot je to prikazano
na sliki 6.4.

Znanstvena razlaga
Ce poskusate kovanec plosko spraviti skozi luknjo, tega zaradi premera luknje, ki je
manjsi od premera kovanca, ne boste mogli narediti, brez da bi raztegnili ali strgali
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papir. V primeru ukrivljanja robov pa obod luknje meri toliko kot premer luknje
pomnozen s 3,14. Ceprav je trak prepognjen na pol, je obod e vedno priblizno
1,5-krat vecji od premera luknje.

| kovanec

TRIK 8T. 7: PROZORNA CAROVNIJA

Za izvedbo trika bosta potrebovali

Iz kompleta: plasticen loncek.

Iz domacega gospodinjstva: 3 kovance opazno razlicnih velikosti oz. oblik. Zanje lahko zaprosite tudi obcinstvo kar
med predstavo in jo tako $e dodatno popestrite.

Efekt
Ocarajte obcinstvo s svojo sposobnostjo prozornega vida, ki prepozna kovanec, ki ga prostovoljec stiska v pesti.

Priprava
Obilo vaje.

lzvedba trika

Med obcinstvo podajte loncek in prosite tri prostovoljce, da vanj spustijo vsak po en kovanec. Kovanci morajo biti
opazno razlicnih velikosti oz. oblik, da jih bo obcinstvo lahko razlo¢ilo med seboj. Loncek s kovanci predajte
prostovoljcu in ga poprosite, naj si enega izbere in ga karseda trdno stisne v pest, da ga ne boste mogli videti. Prosite
ga, naj vzdigne roko v kateri drzi kovanec. Obcinstvu povejte, da imate sposobnost prozornega vida, ki prepozna
kovanec, ki ga prostovoljec stiska v pesti. Pretvarjajte se, da proucujete prostovoljevo pest in ga prosite, naj se
mocno skoncentrira na kovanec. Po priblizno minuti ga prosite, naj kovanec vrze nazaj v loncek, brez da bi ga vi lahko
videli. Vse tri kovance hitro poloZite na zgornji del roke, kot je to prikazano na sliki. Kovanec, ki ga je izbral
prostovoljec je najtoplejSi kovanec izmed treh, ki so razprostrti na vasi roki. Obcinstvu sporodite odgovor in ga
potrdite pri prostovoljcu. Bravo!

Znanstvena razlaga

Kovanci so narejeni iz kovine, ki je toplotni prevodnik. Ko ga prostovoljec stiska v svoji pesti, telo prenese nekaj
toplote na kovanec. Le-ta je tako toplejsi kot kovanca, ki sta ostala v lon¢ku. Vendar ne pozabite, da morate toplotni
preizkus opraviti relativno hitro, saj se v nasprotnem primeru kovanec medtem Ze ohladi. Zakaj ga morate poloZiti na
zgornji del roke? KoZa na tem delu je tanjsa in bolj obcutljiva na zunanje draZljaje, kot je npr. sprememba
temperature.

kovanci
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TRIK ST. 8: NEVIDNI MOTOR

Za izvedbo trika bosta potrebovali

Iz kompleta: plasti¢ni Colnicek.

Iz domacega gospodinjstva: detergent za pomivanje posode, zobotrebec in vecji pladenj z vodo, ki mora biti povsem
Cist in brez oljnih madezZev ali kapljic detergenta.



Efekt
Osupnite svoje obcinstvo z majhnim ¢olnickom, ki se sam od sebe premika po vodi.

Priprava
Zobotrebec pomocite v detergent za pranje posode.

lzvedba trika

Pladenj napolnite z vodo. Obcinstvu povejte, da ste lastnik najmanjsega ¢olni¢ka na svetu, ki ga ne poganja samo
najmanjsi motor na svetu pac pa je ta motor povrh vsega Se neviden. Na oder povabite prostovoljca in ga prosite, da
enega izmed colni¢kov poloZi na pladenj z vodo in ugotovi, ali se premika sam od sebe. Seveda se ne! Zdaj povejte
obcinstvu, da je prostovoljec pozabil natoditi gorivo, ki poganja nevidni motor. Obcinstvu pokazite gorivo —
zobotrebec s konico namoceno v detergent za pomivanje posode. Povejte jim, da je to najdraZje gorivo na svetu. Na
zadek &olni¢ka previdno kanite kapljico detergenta z zobotrebca, kot je to prikazano na sliki 8.1. Colni¢ek pazljivo
poloZite v vodo in za kratek ¢as se bo Colni¢ek sam od sebe zapeljal naprej, kot je to prikazano na sliki 8.2. Bravo!

Znanstvena razlaga

Na vodni gladini deluje sila trenja. Ko na colnicek nakapate detergent, se povrsSinsko trenje na zadku colnicka
zmanjsa. Ker je trenje na sprednjem delu Colni¢ka zdaj vecje kot na zadnjem delu, se ustvari potisna sila, ki poskrbi,
da se ¢olnicek pomakne naprej. Ko se ¢olni¢ek tako premakne za dolo¢eno razdaljo, se detergent razlije po povrsini
nad vodno gladino. Ko se razlika v trenju iznici, se ¢olnic¢ek ustavi.

\obotrebec

TRIK 3T. 9: PAPIRNATI OBROC 1 _e/fﬁ\\_

- WA

1

Za izvedbo trika bosta potrebovali rl“ | I|
Iz kompleta: daljsi papirnat trak. | | | |
Iz domacega gospodinjstva: Skarje (pri njihovi uporabi je potreben nadzor odraslih) in lepilo. \ """ zavoj | _,."
Za izdelavo papirnatih trakov za prihodnje predstave lahko uporabite papir iz starih \.J/
Casopisov. [

Efekt /f.\\
Papirnat trak prereZite po sredini. Obdinstvo presenetite s precej vecjim papirnatim H \
obro¢em, kot ga pricakuje. | |

L
Priprava \L !/
Trak enkrat zavrtite, kot je to prikazano na sliki 9.1 in oba konca zlepite skupaj z lepilom, kot M
je to prikazano na sliki 9.2.

lzvedba trika _ﬁ%
Obcinstvu pokaZite papirnat obroc, ki ste ga pripravili. DrZite ga na zavrtenem delu, tako da [ Y [\
ga vase obcinstvo ne bo opazilo. Vprasajte kaj se bo zgodilo, ¢e zatnete rezati papir po I||||
dolZini. Vecina jih bo trdila, da boste dobili dva obro¢a. Ob¢instvu povejte, da imate ¢arobne \ "
Skarje, ki bodo ustvarile nekaj Cisto drugega. Pri¢nite rezati in ko koncate vprasajte 1 f/
obcinstvo, kaj misli, da je nastalo (slika 9.3). Na njihovo presenecenje ste dobili neprekinjen I\\\_Aj/.
obrog, ki je dvakrat vedji od izvirnika, kot je to prikazano na sliki 9.4. -




S tem ko ste trak enkrat zavrteli, ste pravzaprav spojili dve plasti obro¢a Takemu traku pravimo
tudi Mobiusov trak imenovan po soodkritelju nemskem matematiku Augustu Ferdinandu
Mobiusu, ki je leta 1858 skupaj z Benedictom Listingom odkril to lastnost. Trak je pravzaprav [ i
neprekinjen rez na ravni povrsini. Namesto uporabe Skarij, lahko po sredini obroca s svinénikom H H
zarisete Crto in zarisali boste popoln krog ¢ez dve povrsini. I iy

Znanstvena razlaga
H//”—. \\
|

. o A
TRIK ST. 10: PAPIRNATI OBROC 2 Al \\?\
~ I
Za izvedbo trika bosta potrebovali |, ,-'I . | |
) Y. . W ---zavoja | f
Iz kompleta: daljsi papirnat trak. Yy - F,
Iz domacega gospodinjstva: Skarje (pri njihovi uporabi je potreben nadzor odraslih) in L\ _—/
lepilo. EEa

Efekt —/I/fv*x:‘xﬁ

Papirnat trak prereZite po sredini. Obcinstvo presenetite z dvema prepletenima 1

obro¢ema namesto dveh nepovezanih, ki ju pricakuje. '-agl\ 'y
™y oy,

Priprava ;:?_;ﬂ/

Trak zavrtite DVAKRAT, kot je to prikazano na sliki 10.1 in oba konca zlepite skupaj z -

lepilom, kot je to prikazano na sliki 10.2. o
| '.I".I.l

Vi
lzvedba trika '|—| | |.| |
Ta trik lahko poveZete s »Papirnatim obro¢em 1«. Obcinstvu pokazite papirnat obro¢, ki '.F'\' f ."I

ste ga pripravili. DrZite ga na zavrtenem delu, tako da ga vase ob¢instvo ne bo opazilo. | /
Vprasajte gledalce, kaj se bo zgodilo, ¢e zacnete rezati papir po dolZini, torej enako kot —l\_\\_-.dfr/
pri predhodnem triku. Vecina se bo zmedla in trdila, da boste dobili en velik obroc. s,
Poznavalsko se nasmehnite in pri¢nite rezati. Ko koncate vprasajte obcinstvo, kaj misli, ;/ i\\"\
da je nastalo. Na njihovo presenedenje ste dobili dva prepletena obroca, kot je to ,-". \!
prikazano na slikah 10.3 in 10.4. Bravo! | ||

Znanstvena razlaga ‘x\‘{n__
Gre za $e eno zanimivo kombinacijo M&biusovega traku, ki je opisana v predhodnem —-—2\\_
triku. Z dodatnim zavojem je rezultat po rezanju drugacen kot pri predhodnem triku. V i W

primeru trikratnega vrtenja pa dobimo trak z »deteljastim vozlom«.

TRIK 8T. 11: VESOLISKA VODA

Za izvedbo trika bosta potrebovali
Iz kompleta: plasti¢ni loncek in kartonsko plosco.
Iz domacega gospodinjstva: vodo.

Efekt
Osupnite vase obcinstvo s kosSkom papirja, ki preprecuje, da bi se voda razlila iz kozarca obrnjenega na glavo.



Priprava

Za ta trik ne potrebujete posebnih pripomockov.

lzvedba trika

Obcinstvu pokaZite lon¢ek z vodo, ki je skoraj poln. Povejte jim, da je ta voda
prisla iz vesolja, zato teZznost nanjo nima vpliva. Loncek pokrijte s kartonsko
plosco, kot je to prikazano na sliki 11.1. Z eno roko drzite kartonsko plosc¢o in

__ kartonska
_plo3éa

longek pazljivo obrnite na glavo, kot je to prikazano na sliki 11.2. Carovnija! Voda

bo ostala v kozarcu, kot je to prikazano na sliki 11.3.

Znanstvena razlaga
Voda ne iztece iz loncka, ker je vodni pritisk v loncku manjsi kot zracni pritisk
zunaj lonc¢ka. Kartonsko plosco k loncku pritiska prav zracni pritisk zunaj njega.

Na povrsini pride med vodo in robom lonéka do trenja, ki preprecuje zunanjemu
zraku dostop do notranjosti loncka, voda pa posledicno ne bo takoj iztekla.

Opravite Se nekaj poskusov s stiskanjem kozarca in preverite, ¢e se bo manj vode
v kozarcu zadrzalo dlje.

TRIK 8T. 12: POGRESANI KOVANEC

Za izvedbo trika bosta potrebovali

Iz kompleta: plasti¢ni loncek in kartonsko plosco.

Iz domacega gospodinjstva: posodo z vodo, samostoje¢ predmet (npr. vecjo knjigo) in
manjsi kovanec.

Efekt
Kovanec postavite pod prazen loncek in ocarajte svoje obcinstvo s tem, da kovanec
izgine potem, ko v loncek vlijete vodo.

Priprava
Pripravite si posodo z vodo.

Izvedba trika

Kovanec postavite na mizo. Nanj postavite plasti¢ni loncek, kot je to prikazano na sliki
12.1. Na loncek postavite kartonsko plosco, kot je to prikazano na sliki 12.2. Obcinstvu
povejte, da imate ¢arobno vodo, ki lahko »razgradi« kovanec in ga pripravi do tega, da
izgine. Obcinstvo vam ne bo verjelo. Pred loncek postavite samostoje¢ predmet (npr.
vecjo knjigo), ki bo obcinstvu preprecevalo vpogled v dogajanje in triku vdahnilo pridih
skrivnostnosti, ki bo preusmeril pozornost obdinstva. PokaZite jim svoje roke in jih tako
prepricajte, da se ne dotikate kovanca oz. lonc¢ka. Nato z eno roko primite kartonsko
plosco in z drugo roko nalijte vodo v loncek, kot je to prikazano na sliki 12.3. Ko je
lon¢ek do vrha napolnjen z vodo ga ponovno pokrijte s kartonsko plos¢o. Odstranite
knjigo in prosite prostovoljca, da pogleda lonéek in ugotovi ali je kovanec e na svoje
mestu. Kovanec je seveda izginil, kot je to prikazano na sliki 12.4. Bravo!

Znanstvena razlaga

Kovanec je seveda Se vedno pod lonckom. Ko dolijemo vodo se svetlobni Zarek odbije
in povzroci, da kovanec izgine iz prostovoljéevega vidnega polja. Seveda pa ga je Se
vedno moc videti od zgoraj, in prav zaradi tega razloga je kartonska plos¢a Se vedno na
svojem mestu.
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TRIK ST. 13: LETECI BANKOVEC e

Za izvedbo trika bosta potrebovali ab
Iz kompleta: -

Iz domacega gospodinjstva: bankovec. / Hjj ‘
_L:)

Efekt
Izzovite obcinstvo, da ujame padajo¢ bankovec. Slisi se enostavno, kajne? [

Priprava
Za ta trik ne potrebujete posebnih pripomockov. rexy

lzvedba trika — \
Bankovec drZite v roki. Za pomoc prosite prostovoljca iz obCinstva, ki naj razpre (/)/ ;

palec in kazalec, s katerima bo lovil padajoci bankovec, kot je to prikazano na sliki C{T}‘"

13.1. Povejte mu, da boste spustili bankovec in da naj ga poskusa ujeti. V primeru —
uspeha bo bankovec njegov. Slisi se enostavno toda ni (slika 13.2).

Znanstvena razlaga

Vasi moZgani nadzirajo gibanje vase roke in njene poskuse ujeti bankovec. .~ o
Preden vasi mozgani uspejo vasi roki poslati signal naj bankovec ujame, pretece [ —||
priblizno 0,2-0,3 sekunde. Obicajen bankovec je dolg priblizno 15 centimetrov. I| i
Prostovoljec ima prsta razprta priblizno na sredini bankovca, zato je razdalja na 1
kateri lahko ujame bankovec kraj$a za priblizno 7 centimetrov. Bankovec pade za
preostalo razdaljo prej kot v 0,2 sekunde, kar pomeni, da pada hitreje, kot pa oci |

posiljajo signale mozganom, kar nadalje pomeni, da imamo opravka z zamikom ‘T'
premika roke, razen ce va$ prostovoljec natanko ve, kdaj boste izpustili )
bankovec.

TRIK ST. 14: NAJTEZ)I SUMO BOREC

Za izvedbo trika bosta potrebovali
Iz kompleta: papirnat trak z natisnjeno podobo sumo borca
Iz domacega gospodinjstva: -

Efekt
Osupnite obcinstvo s papirnatim sumo borcem, ki se ne bo nikoli prevrnil, ne glede na to kako moc¢no pihate vanj. Ni
tako lahko kot se slisi!

Priprava
Za ta trik ne potrebujete posebnih pripomockov.

lzvedba trika

Najprej povejte obcinstvu, da je sumo narodni borilni Sport na Japonskem in da so vsi sumo borci precej tezki. Nato
jim zaupajte, da ste v goste povabili enega najtezjih sumo borcev. Medtem ko vsi ¢akajo, da se bo na odru prikazal
orjak, jim pokaZite vasega papirnatega sumo borca. S pomirljivim tonom obcinstvu zagotovite, da je vas sumo borec
najtezji, saj se lahko trudijo na vse pretege pa jim ga s pihanjem ne bo uspelo prevrniti. Ob¢instvo bo mislilo, da se
Salite, saj je vas sumo borec le tanek koScek papirja. Pretvarjajte se, da nagovarjate vasega sumo borca in obCinstvu
prenesite njegovo Zeljo po izzivalcu. Nato prepognite papir v obliko klopi, kot je to prikazano na spodniji sliki. Tako
prirejenega sumo borca postavite na mizo in obcinstvu povejte, da je zmagovalec tisti ki mu ga uspe prevrniti. Ob
tem postavite en sam pogoj — vsi izzivalci morajo pihati le s sprednje strani, kot je to prikazano na spodnji sliki.
Vecina jih bo mislila, da je to zelo enostavno, toda v resnici je skoraj nemogoce.
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Znanstvena razlaga

Ko pihate s sprednje strani, je pi$ razdeljen na tok nad in pod objektom. Spodnji tok tece hitreje zaradi oblike
zgibanke. Hitrejsi zrak ima manjsi zracni pritisk. Zgornji tok tece pocasneje in ima visji zracni pritisk, ki pritiska na
papirnatega sumo borca. Ne glede na to kako zelo se trudite, sumo borca ne boste mogli odpihniti, saj nanj vedno
pritiska visji zracni pritisk. Morda boste opazili, da se sumo borec premika ¢edalje manj tem mocneje pihate. Ta
princip je v zacetku 19. stoletja prvi demonstriral Svicarski znanstvenik Daniel Bernoulli. V okviru aerodinamike na
podoben nadin pojasnjujemo, kako letalo dobi dovolj vzgona za vzlet. Na letalu se niZji pritisk ustvari na zgornjem
delu krila, in tako ustvari silo, ki letalo dvigne v zrak.

TRIK 8T. 15: MATEMATICNA CAROVNIJA

Za izvedbo trika bosta potrebovali
Iz kompleta: komplet kartic z vzorcem.
Iz domacega gospodinjstva: -

Efekt
Osupnite vase obcinstvo in uganite Stevilko, ki jo ima v mislih prostovoljec.

Priprava
Za ta trik ne potrebujete posebnih pripomockov.

Izvedba trika

Obcinstvu povejte, da imate izjemne sposobnosti branja misli. Ne bodo vam verjeli, kajne? Poprosite prostovoljca naj
si zamisli dvomestno Stevilo (npr. 45), nato ga prosite naj sesteje cifri (torej 4+5=9), nato naj odsteje sestevek cifer od
prvotne Stevilke (45-9=36) in si zapomni razliko. Obcinstvu pokaZite posebno Stevilsko kartico in prosite prostovoljca,
da na njej najde Stevilko, ter si zapomni vzorec na polju zraven nje. Medtem, si morate ogledati vzorec poleg Stevilke
9 oz. njenih veckratnikov in si ga zapomniti. Obcinstvu povejte, da Ze poznate odgovor. 1z kupa manjsih kartic z
vzorcem izvlecite vzorec, ki je natisnjen poleg Stevilke 9 oz. njenih veckratnikov in ga pokaZite obcinstvu. To je
¢arovnija! Bravo!

Znanstvena razlaga

To je matematicni trik. Ne glede na to katero Stevilko si zamisli prostovoljec, bo le-ta po nekaj prera¢unavanjih vedno
prisel do razlike, ki predstavlja veckratnik Stevila 9 (torej 9, 18, 36, 45...). Vzorci natisnjeni poleg Stevilk so razporejeni
tako, da imajo vsi veckratniki Stevila 9 enak vzorec, Cesar pa obcinstvo ne bo opazilo. S tem ko poznate vzorec poleg
Stevila 9 oz. njegovih veckratnikov, lahko obcinstvu poveste stevilko, ne da bi natanko poznali izhodi$¢no Stevilo, ki si
ga je zamislil prostovoljec. Ne glede na vse bo razlika vedno predstavljala veckratnik $tevila 9. Ce bi radi ta trik
ponovili v isti predstavi lahko obCinstvo obrne kartico z vzorci na drugo stran, kjer imajo veckratniki Stevila 9
drugacen vzorec. Tako obcinstvo nikoli ne bo izvedelo skrivnosti trika.



TRIK 8T. 16: PLAVAJOCA KOVINA

Za izvedbo trika bosta potrebovali
Iz kompleta: plasti¢ni loncek in papirne sponke.
Iz domacega gospodinjstva: vodo in dva zobotrebca.

Efekt
Ocarajte svoje obcinstvo s kovinsko sponko, ki lebdi na gladini in se upira
zakonom teznosti.

Priprava
Pripravite kozarec vode.

lzvedba trika

Najprej povejte obcinstvu, da se papirna sponka, zaradi viSje gostote obicajno
potopi na dno kozarca z vodo in to prikaZite tako, da vrZete sponko v kozarec
napolnjen z vodo. Nato povejte obcinstvu, da imate posebno sponko, narejeno iz
posebne ¢arobne kovine, ki plava na vodi. Ne bodo vam verijeli. Plasti¢ni loncek
napolnite z vodo, kot je to prikazano na sliki 16.1. Prelomite in ukrivite dva
zobotrebca tako, kot je to prikazano na sliki 16.2. Na spodnji del zobotrebcev
poloZite sponko in jo pocasi potopite v vodo, kot je to prikazano na sliki 16.2. Ko
sponka doseZe vodno gladino pocasi odmaknite zobotrebca. Ce ste trik izvedli
prav bo sponka plavala na gladini, kot je to prikazano na sliki 16.3. Bravo!

Znanstvena razlaga

Kovinski predmeti se zaradi svoje vecje gostote v vodi naceloma potopijo. Vendar
pa na vodni gladini pride tudi do trenja, ki lahko gostejSe predmete, Ce so le-ti
seveda dovolj majhni in pravilno ter previdno polozeni na gladino, obdrzi na
povriju. Ce imate teZave s plovnostjo sponk, nanje pred predstavo nakapajte
malo voska.

TRIK ST. 17: MUHASTA SPONKA
Za izvedbo trika bosta potrebovali
Iz kompleta: plasti¢ni loncek, papirne sponke in magnet v obliki ¢rke U.

Iz domacega gospodinjstva: vodo in dva zobotrebca.
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Efekt
Osupnite vase obcinstvo s plavajoco sponko, ki se na gladini giblje sama od
sebe.

Priprava
Pred predstavo namagnetite papirne sponke in sicer tako, da jih za nekaj ¢asa
pustite na magnetu, kot je to prikazano na sliki 17.1.

lzvedba trika

Obcinstvu povejte, da kovina iz katere so narejene sponke prihaja iz
oddaljenega planeta in ima ¢isto posebno energijo, saj vedno kaze v smeri
planeta iz Cigar kovine so izdelane sponke. Prelomite zobotrebec in poloZite
sponko na vodno gladino na enak nacin kot pri triku »Plavajo¢a kovina« oz.,
kot je to prikazano na slikah 17.2 in 17.3. Nato z zobotrebcem nezno zavrtite
sponko in jo pustite, da se prosto giblje po gladini. Opazili boste, da se bo
sponka vrnila v svoj izhodis¢ni poloZaj. Ponovite opisani aktivnosti in tako
dokazite ¢arobne sposobnosti vase sponke. Nato razloZite obcinstvu, da bo
Carobna energija, ki jo bosta oddajali dve kovinski sponki, ¢e ju dovolj
priblizamo, povzrocila, da se bo plavajoca sponka premaknila. Raztegnite eno
izmed sponk in jo pocasi in previdno priblizajte plavajoci sponki, kot je to
prikazano na sliki 17.4. Plavajoca sponka bo sledila smeri sponke, ki jo imate v
roki. To je ¢arovnija!

Znanstvena razlaga

Ker ste sponke pred predstavo namagnetili, so tudi same postale neke vrste
zacasni magneti. Ko se prosto gibljejo po vodni gladini na njihovo gibanje
vpliva Zemljino magnetno polje, ki povzroci, da se vedno ustalijo v smeri
sever-jug. Pravzaprav delujejo podobno kot kompas (Ce ga imate doma se
lahko prepricate, da tudi ta kaZe na sever). Ce poleg ene sponke postavite
drugo sponko, bo slednja privladila namagneteno sponko in povzrocila, da bo
le-ta sledila njenim gibom.

TRIK ST. 18: CAROBNA SVETLOBA
Za izvedbo trika bosta potrebovali

Iz kompleta: magnet v obliki ¢rke u in sijo¢i magnetni obesek.
Iz domacega gospodinjstva: sukanec in Cisto plastenko.

Efekt

Obcinstvo osupnite s ¢arobnim nihalom, ki se sveti in prosto niha v zraku na zelo poseben

in ¢aroben nacin. Ta trik je Se posebej osupljiv, e ga izvajate ponoci.

Priprava

Obesek privezite na kos¢ek sukanca skozi luknjo v sredini, kot je to prikazano na sliki 18.1
in pustite priblizno 10 centimetrov daljSo nit sukanca od viSine plastenke. Obesek spustite
v plastenko in prilagodite dolZino sukanca tako, da bo obesek visel le malo nad dnom
plastenke, kot je to prikazano na sliki 18.2. Plastenko zamasite z zamaskom in tako

poskrbite, da sta sukanec in obesek trdno na svojih mestih.
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lzvedba trika

Obcinstvu razloZite, da imate Caroben obesek, ki prihaja iz vesolja. Poleg tega, da se v
temi sveti, ga skrivnostna vesoljska sila sili v ¢arobno samodejno premikanje. Izvlecite
pripravljeno plastenko, izklopite luci in obcinstvo bo privlacil sijo¢ obesek. Brez da bi
obdinstvo to opazilo, podrzite v dlani magnet (¢e bo v prostoru dovolj temno, ob¢instvo
tega ne bo opazilo) in ji priblizajte plastenko, kot je to prikazano na sliki 18.3. Plastenko
narahlo stresite in obesek se bo pricel premikati po plastenki, kot da bi bil Ziv (slika 18.4).

Znanstvena razlaga

Magnet ima dva pola — sever in jug. Enaka pola se odbijata, medtem ko se nasprotna pola
privlacita. Tako magnet v obliki ¢rke U kot tudi obesek imata v sebi magnet. Ko obesek
niha se magnetna pola v njemu vcasih zamenjata. Ko prideta v stik z magnetom v obliki
¢rke U pride do pribliZevanja in odbijanja magnetnih polov, ki obesek silijo v
nenadzorovano gibanje. Zakaj pa se obesek sveti? Pri njegovi izdelavi so plastiki dodali
tudi nekaj fluorescentnega barvila, ki povzroci, da obesek vpija svetlobo in sveti v temi.
Obesek za trenutek izpostavite viru svetlobe, nato ugasnite luci in videli boste, da se
carobno sveti.

TRIK ST. 19: KOPEL ZA KOVANCE

Za izvedbo trika bosta potrebovali
Iz kompleta: plasti¢ni loncek.
Iz domacega gospodinjstva: kovance, gazirano pijaco ali kis in krpo.

Efekt
Obcinstvo osupnite s spreminjanjem starega neuglednega kovanca v sijo¢ega
lepotca.

gazirana
pijaca
ali kis
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Priprava
Pripravite kozarec gazirane pijace ali kisa, ki mu dodate malo vode.
Izvedba trika krpa - :\,
Obdinstvo prosite, da vam podarijo nekaj obrabljenih kovancev in jim povejte, - __-I--,_-“' | f l:_J_-_____ R
da le-ti potrebujejo kopel, ki jim bo povrnila sijo¢ videz. Kovance potopite v / .>__;’;‘ r-ip-%{\ ™,
kozarec gazirane pijace, kot je to prikazano na sliki 19.1 in jih pustite v njem za J,.1'—"—* b kai —

nekaj minut. Nato vzemite kovance iz kozarca in jih podrgnite s krpo. Kovanci
bodo zasijali v novi preobleki (sliki 19.2 in 19.3). Bravo!

Znanstvena razlaga

kovanec

;I&x

Kovanci so narejeni iz kovin, ki jim takoj, ko so izdelani, dajo znacilen lesk in
sijaj. Po dolgotrajni uporabi in izpostavljenosti zraku zavoljo oksidacije

122

potemnijo. Oksidirana povrSina namre¢ daje kovancem znadilen pust in
izrabljen videz. Gazirana pijaca je kisla in ko kovanec potopimo v kislo raztopino
pride do kemi¢ne reakcije med tekocino in oksidirano povrsino, ki povzroci, da
se slednja pri¢ne razkrajati. Rezultat je sijo¢ kovanec!

kovanca

@9
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TRIK ST. 20: USODNA STEVILKA

Za izvedbo trika bosta potrebovali

Iz kompleta: -

Iz domacega gospodinjstva: svincnik in papirnato polo A4. Morda boste pri tem triku potrebovali tudi Zepno
racunalo.

Efekt
Osupnite vase obcinstvo s svojo sposobnostjo branja misli. Magi¢no Stevilo se bo ¢udeZno prikazalo v devetmestni
Stevilki, pri éemer se bo v spodniji vrsti izpisala Stevilka, ki si jo je izbral prostovoljec iz ob¢instva.

Priprava
Na vrh pole papirja zapisite Stevilo 12345679 (prav imate cifra 8 manjka!).

Izvedba trika

Tako izpolnjeno polo papirja pokaZite obcinstvu in prosite prostovoljca, naj si izbere eno Stevilko (npr. 2) in to
skrivnost obdrzZi zase. Nato ga poprosite, naj izbrano stevilko pomnozi z 9 in si zapomni rezultat (v naSem primeru
18). Zbranemu obcinstvu povejte, da v ¢asu, ko prostovoljec racuna po prostoru potujejo posebni mozganski valovi,
ki vam bodo omogocili prepoznati usodno Stevilo. Polo s stevilkami predajte prostovoljcu in ga prosite, da zmnozek
(v nasem primeru torej 18) zapiSe pod Stevilo 12345679, ki je Ze napisano na listu, nato naj poleg zmnozka napise
znak za mnoZenje in se pripravi na Se ve¢ matematike! Prosite obcinstvo naj prostovoljcu pomaga pri racunanju (v
nasem primeru 12345679 x 18). Rezultat bo skrivnostno Stevilo 222222222. Spomnite se, da je v nasem primeru
Stevilka, ki si jo je na zacetku izbral prostovoljec ravno 2. Pricujoci izracun lahko opravite tudi z Zepnim racunalom in
opazujete, kako se na zaslonu ¢arobno pojavi usodno Stevilo.

Znanstvena razlaga

Ce $tevilo 12345679 pomnoZite z 9 dobite 111111111. Ce pomnofZite $e to Stevilo s katerim koli enomestnim
$tevilom boste dobili devetmestno 3tevilo sestavljeno samo iz izbrane $tevilke. Ce npr. izberete $tevilko 2 bo rezultat
seveda 12345679 x 9 x 2 =222222222. S tem ko prostovoljca najprej prosite, da izra¢una koliko je 2 x 9, njegovo
pozornost preusmerite drugam in preprecite razkritje skrivnosti.
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MOJI CAROVNISKI ZAPISKI
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SCIENCE
MAGIC

Zelo vse¢ vam bodo tudi ostali nasi znanstveni kompleti! Povzrocite vesoljsko zmesnjavo in

spustite vesoljsko raketo kar 15 metrov v zrak,

z balonom pa spravite v tek vesoljskega robota in

vesoljski dirkalnik. Spodnji kompleti so idealni za taborjenje in druZinska sre¢anja. Na nasi spletni
strani lahko najdete Se veliko drugih vznemirljivih kompletov.

00-03235 Vesoljska raketa

Raziskovalni komplet, ki nudi obilico zabave za
vso druZino. Vkljuuje knjizico z navodili,
podroben nadrt izstrelitve rakete, ki Svigne v zrak
celo 15 metrov visoko. Komplet je edinstven vir
navdiha za mlade raziskovalce.

COSMIC:=

JE‘F_RA‘

00-3234 Vesoljski dirkalnik

Preucite delovanje Newtonovega zakona gibanja
s pomocjo svojega novega vesoljskega
dirkalnika, ki ga poganja navaden balon. Komplet
nudi obilo zabave tako otrokom kot odraslim in
je nadvse primeren za druZinska in druga
srecanja.

00-03262 Vesoljski robot

Izdelajte dva edinstvena robota, ki ju bo
poganjal navaden balon. Oglejte si nazoren
prikaz Newtonovega zakona gibanja. Se en
izvrsten komplet za otroke in odrasle.
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